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Inledning

Mousel eller mausel ér ett danskt sticktagningsspel med budgivning som bist spelas av
fyra deltagare, men dven kan spelas pa tre och pa fem eller 4nnu fler. Spelet gar ut pa
att bli spelférare och ta minst tva av fyra stick eller att g& med och ta minst ett stick.
Potten kan ibland véxa snabbt, och spelet har darfor fatt tillnamnet ”jylldndsk poker”.

Kortleken och kortens rangordning

Man anvinder en vanlig kortlek med femtiotva kort utan jokrar. Korten har sin vanliga
rangordning med ess hogst och tvaa lagst.

Variant: Mousel spelas med en forkortad kortlek av fyra eller fem personer. Vid spel pa
fyra, spelar man med 32 kort; tvaorna till sexorna tas bort. Vid spel pa fem, spelar man
med 40 kort; tvdorna till fyrorna tas bort.

Forberedelser

Mousel spelas normalt om pengar, och man anvéinder spelmarker for att markera vinst
och forlust. Spelarna méste komma 6verens om virdet av markerna. Den ldgsta enheten
kallas héar for en marker.

Insats

Nair en ny giv paborjas, sétter givaren fyra marker i potten. Om potten ar tom fére given,
satter alla spelarna inklusive givaren dessutom ytterligare tva marker sd att givaren
sammanlagt har satt sex. Om potten har kvar ett innehéll fran féregdende giv, sa skall
givarens fyra marker laggas till det befintliga innehallet. (Den hér taxan ar avsedd for
fyra spelare. Vid ett udda antal deltagare maste den lagsta enheten séattas till ett belopp
som &r delbart med tv4, sa att hela potten blir delbar med fyra.)

Variant: Givaren séatter atta marker och évriga spelare fyra marker, oberoende av om
potten har ett innehall fran féregdende giv.

Forsta given

I forsta given och 1 alla 6vriga givar dér potten tomdes 1 foregaende giv spelar man med
sé kallat tvang. Det innebar att givaren automatiskt ar spelférare och méaste ta tva stick
medan alla 6vriga spelare automatiskt 4r med och maste ta minst ett stick.

Spelet gar medsols. Givaren ger tva kort till varje spelare med borjan hos spelaren till
véanster och slar sa upp ett kort som anger trumf. Detta kort rdknas till givarens hand.
Givaren ger sedan ytterligare tva kort till varje spelare, sa att varje spelare har fyra kort
och givaren sjilv har fem inklusive uppslagskortet.



Kopet

Nar alla spelarna har fatt kort — och nér det i givar utan tvang ér faststéllt vem som &r
spelférare och vilka som gar med — borjar kopet. Spelféraren koper forst och turen fort-
séatter medsols. En spelare som koper lagger bort valfritt antal kort och drar lika manga
overst fran talongen. Det ar ocksa tillatet att sta nojd. I alla situationer dar spelféraren
har fem kort pa handen — vilket alltid 4r fallet néar det 4r tvang — koper spelféraren sa
att hen har fem kort pa handen efter kopet. Darefter lagger spelforaren bort ett kort, sa
att hen har fyra kort pa handen innan spelet av korten boérjar. Om talongen tar slut
innan alla spelarna har kopt, blandas kastkorten och utgor ny talong.

Spelet av korten

Spelféraren spelar ut till forsta sticket. Spelarna maste om majligt folja farg. En spelare
som inte kan folja firg maste om majligt spela trumf. Det rader dessutom 6versticks-
tvang, vilket innebér att en spelare som kan sticka utan att bryta mot kravet att folja
farg maste gora det. Om minst ett trumfkort spelades till ett stick, vinner den som spe-
lade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den
utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta.

Betalningen

Varje spelare som har tagit minst ett stick erhaller en fjdrdedel av potten per taget stick.
Om spelféraren bara har tagit ett stick, har han gatt bet och méaste efter delningen av
potten betala lika mycket som fanns 1 potten fére delningen. Om spelféraren inte har
tagit nagot enda stick, har han gatt mouselbet och maste betala dubbla detta belopp. For
ovriga spelare som har gatt med och inte tagit ett enda stick géiller att de betalar som
nér spelféraren gar bet, det vill sdga samma belopp som fanns i potten fére delningen.
Betalningarna till potten av spelare som har tagit for fa stick ingér i1 potten fér nasta
giv. Om ingen spelare behover betala till potten, toms den vid delningen och nésta giv
blir ddrmed tvang.

Naér betalningen &dr avklarad, dr given slut och turen att ge gar vidare medsols.

Givar utan tvang

Om potten innehaller betalningar fran tidigare givar, spelas den aktuella given alltid
utan tvang. Givaren och ibland dven 6vriga spelare — beroende pa vilken regelvariant
man anviander — séatter den erforderliga insatsen 1 potten. Givaren ger tva kort till varje
spelare med borjan hos spelaren till vanster och slar sedan upp ett kort som anger trumf.
Givaren tittar pa sina tva dolda kort och méaste dérefter vilja mellan att 6ppna och dér-
med tridda in i rollen som spelférare eller att passa. Om givaren 6ppnar, delar hen ut tva
kort var till. Givaren tar sedan dven upp uppslagskortet, sa att hen har fem kort pa
handen.

Variant: Om det uppslagna kortet ar ett ess, dr givaren tvungen att 6ppna.

Om givaren passar, delar hen ut tva kort var till. Spelarna tittar pa sina kort och anger
1 tur och ordning om de vill 6ppna med uppslagskortet som trumf. Férhand talar forst,
och turen gar vidare medsols. Givaren talar som sista person. Den som inte vill 6ppna
passar. En spelare som 6ppnar efter att ha sett de fyra korten pa handen far inte behalla
uppslagskortet — 1 detta skede géller det dven givaren.



Om alla aterigen passar, foljer en procedur som kallas for att fleekke. Spelarna far i tur
och ordning med borjan hos forhand 6ppna eller passa. Om ndgon éppnar, bestams trumf
genom att det 6versta kortet 1 talongen slids upp. Om kortet har samma firg som det
tidigare uppslagskortet, slar man upp nya kort tills ett kort med annan firg kommer
upp. En spelare som dppnar i detta skede har ratt att betala fyra marker till potten for
formanen att fa vilja bort en farg innan kortet fran talongen slas upp. Detta kallas for
fleekning och innebér att hen anger nagon av de tre kvarvarande fargerna. Om den an-
givna fargen eller samma fiarg som det tidigare uppslagskortet slas upp, slas nya kort
upp tills ndgon annan 4n de tva uteslutna fargerna kommer upp.

Om nagon spelare 6ppnar — med forsta uppslagskortet som trumf eller efter flaekke —
maste 6vriga spelare i tur och ordning ange om de vill ga med. Den som inte vill gd med
passar. Spelaren till vinster om spelféraren talar férst. Om alla spelare fore spelaren till
hoger om spelféraren passar, maste spelaren till hoger ga med — det ar inte mojligt att
vinna potten utan strid. Notera att uppslagskortet aldrig far tas upp av en spelare som
gar med, inte heller av givaren om hen gar med sedan nagon annan har blivit spelforare.

Nar det star klart vilka som 4r med, fortsitter given sa som har beskrivits ovan i avsnit-
ten om tvangsgivar. Dock géller att om spelaren till hoger om spelféraren tvingas att ga
med for att ingen annan vill gd med, far spelaren i gengéld ett kort extra ur talongen sa
att hen har fem kort. Spelaren koper pa samma sitt som spelféraren nér denne har fem
kort, det vill sédga hen drar lika manga kort fran talongen som hen lagger bort. Nar kopet
ar avklarat, ldgger spelaren bort ett kort sa att handen ater reduceras till fyra kort.

Om ingen spelare 6ppnar, avslutas given. Turen att ge gar vidare medsols, och spelarna
sétter nya insatser 1 potten.
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